
Диаграммы классов



 прием;

 перевод;

 увольнение;

 сотрудник;

 создание;

 ликвидация;

 подразделение;

 вакансия;

 сокращение;

 должность.

Словарь предметной области

Пример информационной системы отдела кадров





Имя класса

Имя класса

атрибуты класса

операции класса

Имя класса

операции класса

Имя класса
Операции

+origin : Point

+move(p:Point)

+resize(s:Scale)

+disply()

#invalidateRegion()

Shape

    Responsibilities

- - manage shape state

- - handle basic shape

     transformations

Атрибуты

Имя класса

Дополнительная

секция

Видимость

Сигнатура

операции

<Имя_пакета>::<Имя_класса> Банк::Счет





Атрибуты

видимость имя кратность: тип = начальное значение 

{свойство}

+ имяСотрудника : String форма : Многоугольник = «прямоугольник»



Атрибуты



readOnly – атрибут является только для чтения

union – атрибут является производным объединением его подмножеств

subsets <имя атрибута> – атрибут является собственным подмножеством 

атрибута с именем <имя атрибута>

redefines <имя атрибута> – атрибут переопределяет некоторый наследуемый 

атрибут с именем <имя атрибута>

ordered – значения атрибута являются упорядоченными. Этот порядок 

означает, что существует отображение из множества положительных целых 

чисел в элементы этой коллекции значений. Если атрибут не является 

многозначным, то это значение не имеет семантического эффекта. При 

отсутствии этого модификатора атрибут специфицируется как 

неупорядоченный.

unique – значения многозначного атрибута не могут иметь дубликатов, т.е. 

повторяться. Предполагается, что кратность соответствующего атрибута 

должна быть больше 1. Если атрибут не является многозначным, то значение 

unique не имеет семантического эффекта.

Строка-свойство



+ имяСотрудника [1..2] : String {readOnly}

~ датаРождения : Data {readOnly} 

# /возрастСотрудника : Integer

+ номерТелефона : Integer [1..*] {unique} 

– заработнаяПлата : Currency = 500.00



Операции класса 

видимость имя (параметры): тип {свойство}
направление ПАРАМЕТР : тип = значение



Операции класса 

видимость имя (параметры): тип {свойство}
направление ПАРАМЕТР : тип = значение

Ключевое 

слово
Назначение параметра

in
Входной параметр ‒ аргумент должен быть значением, 

которое используется в операции, но не изменяется 

out
Выходной параметр ‒ аргумент должен быть 

хранилищем, в которое операция помещает значение 

inout

Входной и выходной параметр ‒ аргумент должен быть 

хранилищем, содержащим значение. Операция 

использует переданное значение аргумента и помещает в 

хранилище результат 

return

Значение, возвращаемое операцией. Такое значение 

направления передачи устанавливается автоматически 

для возвращаемого значения 



Примеры записи операций



{isQuery}

{leaf}

{concurrency = имя}



Отношения на диаграмме классов





Отношение зависимости

Клиент –

Пользовательский 

интерфейс или 

класс 

представления

Сервер – объект 

предметной области



Стереотипы - Отношение зависимости



Отношение зависимости. Пример



Отношение зависимости



Обобщение (generalization)

• – таксономическое отношение между более общим 
классификатором (родителем или предком) и более 
специальным классификатором (дочерним или потомком)

Класс-предок

Класс-потомок

+id {redefines имя}

+высота = 7

/ширина

Квадрат

Прямоугольник

+имя: String

+цветЗаливки : Color

+высота : Interger = 5

+ширина : Interger

/площадь : Interger {readOnly}

(а) (б)



Примеры отношения обобщения 

Сотрудник Должность

Подразделение

Unit

- name : String

+ setName (in name : String)

+ getName () :String

+ getInfo () : String

- setName (in name : String) {redefines setName}

+ getInfo () : String



{complete}
{incomplete}
{disjoint} 
{overlapping} 
По умолчанию - {incomplete, disjoint}

Ограничения на подмножество обобщений

Человек

Программист

Мужчина

Женщина

{complete, disjoint} {incomplete, overlapping}

Руководитель

Проекта

Бизнес-аналитик



Ассоциация



Пример тернарной ассоциации



Пример тернарной ассоциации



Варианты изображения навигации и кратности у 
концов ассоциации 

1..5

A B

C D

E F

G H

I J

2..3

1..5 2..3

1..5 2..3

1..5 2..3

1..5 2..3

a b

c d

e f

g h

i j

X X

X



Исключающая ассоциация между тремя классами 

Счет в банке

Юридическое

лицо

Физическое

лицо

1..*

1

{xor}

1

Имеет

Имеет

1..*

{ordered}

{ordered}



Агрегация (aggregation)

• – направленное отношение между двумя классами, 
предназначенное для представления ситуации, когда 
один из классов представляет собой некоторую 
сущность, которая включает в себя в качестве 
составных частей другие сущности

Класс-частьКласс-контейнер



Пример отношения агрегации

Персональный

компьютер

Системный

блок
Монитор Клавиатура Мышь



Композиция (composition)

• или композитная агрегация предназначена для 
спецификации более сильной формы отношения 
"часть-целое", при которой с уничтожением 
объекта класса-контейнера уничтожаются и все 
объекты, являющимися его составными частями. 

Класс-частьКласс-композит



Пример отношения композиции

Заголовок
Полоса

прокрутки

Рабочая

область

Главное

меню

Окно программы

1

1 111

1 12



Программистская интерпретация



Диаграмма классов



Диаграмма классов



Объекты



Интерфейсы



Интерфейс (interface)

• – вид класса, который представляет собой объявление 
множества общедоступных характеристик и обязанностей. 

БесконтактныйДатчик

IДатчик

СигналТревоги

предоставляемый

интерфейс

требуемый

интерфейс

СигналТревоги БесконтактныйДатчик

<<interface>>

IДатчик

включить()

прочитать()



Интерфейс (interface)



Интерфейс (interface)



Отношение реализации



Имена полюсов



Роль полюсов



Видимость



Упорядочение



Квалификатор (qualifier)

• Квалификатор (qualifier) объявляет разбиение множества 
ассоциированных экземпляров относительно экземпляра на 
квалифицированном конце ассоциации 

Банк

номерСчета

Человек

Шахматная доска

 горизонталь: Горизонталь

 вертикаль: Вертикаль

Квадрат

*

0..1

1

1



Ассоциация класс (association class)



Шаблон (template)

• – классификатор, который в своем описании 
имеет несколько формальных параметров

(а) (б)

СписокАдресов

Имя шаблона

Список атрибутов

шаблона

Список операций

шаблона

Список формальных

параметров шаблона
СвязныйСписок

элемент: T[k]

T: String

k: Integer=2

<<bind>>

<T->Адрес, k->4>



Шаблон (template)



Типы данных

«primitive»
Простой тип



Активный класс



Пакеты



Классы приложений



Классы анализа



Внешние классы



Объект интерфейса устройства



Объект интерфейса пользователя



Объект интерфейса системы



Классы анализа



Класс-сущность



Классы анализа



Анализ



Анализ




