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ООАП – основные понятия

• Объектно-ориентированный анализ и проектирование (Object-Oriented
Analysis/Design) — технология разработки программных систем, в основу 
которых положена объектно-ориентированная методология 
представления предметной области в виде объектов, являющихся 
экземплярами соответствующих классов

• Предметная область (domain) – часть реального мира, которая имеет 
существенное значение или непосредственное отношение к процессу 
функционирования программы



Определение языка UML

• Язык UML не является методологией
• Язык UML не является процессом
• Язык UML не является языком программирования
• Язык UML не является формальным языком

Unified Modeling Language— унифицированный язык моделирования для описания, 

визуализации и документирования объектно-ориентированных систем в процессе их 

анализа и проектирования

Язык UML предоставляет стандартный способ написания проектной документации на 

системы, включая концептуальные аспекты, такие как бизнес процессы и функции 

системы, а также конкретные аспекты, такие как выражения языков 

программирования, схемы баз данных и повторно используемые компоненты ПО

UML = нотация + семантика !



Что такое UML?

Язык UML ‒ это графический язык моделирования общего назначения, предназначенный для

спецификации, визуализации, проектирования и документирования всех артефактов, создаваемых при

разработке программных систем.

Спецификация ‒ это декларативное описание того, как нечто устроено или работает.

Визуализация ‒ это возможность представление моделей в форме картинок, наглядных,

интуитивно понятных, практически однозначно интерпретируемых и легко составляемых.

Проектирование (или в оригинале конструирование) предполагает возможность автоматической

генерации кода.

Документирование ‒ это возможность хранить и использовать модели как в форме электронных

документов, так и в виде твердой копии.



Диаграмма (diagram) — графическое представление совокупности элементов модели в форме
связного графа, вершинам и ребрам (дугам) которого приписывается определенная семантика

Диаграммы в UML
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Диаграммы UML
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Что делает система?

• Диаграмма использования / Use case diagram

Из чего состоит система?

• Диаграмма классов / Class diagram

• Диаграмма компонентов / Component diagram

• Диаграмма размещения / Deployment diagram

• Диаграмма объектов / Object diagram

• Диаграмма внутренней структуры / Composite structure diagram

Как работает система?

• Диаграмма автомата / State machine diagram

• Диаграмма деятельности / Activity diagram

• Диаграмма коммуникации / Communication diagram

• Диаграмма последовательности / Sequence diagram

• Обзорная диаграмма взаимодействия / Interaction overview diagram

• Диаграмма синхронизации / Timing diagram

Как уменьшить сложность модели?

• Диаграмма пакетов / Package diagram



Требования стандарта по оформлению диаграмм

Общий шаблон представления диаграммы 

Основных элементов оформления два: наружная рамка и ярлычок с названием диаграммы.

Рамка ‒ это прямоугольник, ограничивающий область, в котором должны находиться элементы

диаграммы. Название диаграммы записывается в специальном формате, приведенном на рисунке.

Указанная сложная форма ярлычка поддерживается не всеми инструментами. Далее везде используется в

качестве ярлычка диаграммы прямоугольник.



Требования стандарта по оформлению диаграмм



Механизмы расширения в UML

Ограничения

Стереотипы

Помеченные значения





Пример.

Use case Self Fire

Получить заявление

add_payment:

Pay Compensation(Self Fire, add_payment)

Include Delete Account

Обновить информацию в базе данных

Use case Adm Fire

Получить приказ

add_payment:

Pay Compensation(Adm Fire, add_payment)

Include Delete Account

Обновить информацию в базе данных

Use case Pay Compensation

if (add_payment)

if (from Self Fire)

начислить за неиспользованный отпуск

else if (from Adm Fire)

начислить выходное пособие



Актер Краткое описание

Начальник ПТО Сотрудник, который руководит работой по оперативному

регулированию хода производства, обеспечению ритмичного

выпуска продукции с использованием средств вычислительной

техники.

МТО Структурное подразделение, которое занимается организацией

материально – техническим обеспечением предприятия для

выполнения производственных процессов.

Описание актеров





1.Прецедент запускается, когда покупатель

переходит в раздел «разместить заказ».

2.Покупатель заполняет в форме свои имя и адрес.

1. Вводятся данные покупателя

Описание прецедентов



ЕСЛИ

Моделирование 

ветвлений



ДЛЯ

Моделирование 

повторений



ПОКА

Моделирование 

последовательности









Отношение include







Отношение extend






